ITÄ-HAKKILAN KILPA                                                                         TEAM________________
Instructions pour joueurs au football

Bienvenu à essayer football gratis pour un mois
1. Selon l’année de naissance de l’enfant choisis l’équipe approprié sur le net.
Contacte le chef de l’équipe suivant ce sentier:
www.ita-hakkilankilpa.fi >Valikko >jalkapallo >joukkueet >syntymävuosi 
2. Le chef de l’équipe avise les temps et places de l’entraînement.
3. Pour les premiers fois de l’entraînement un parent /un adulte doit accompagner l’enfant.
4. Après un mois d’entraînement tu peux décider si tu veux te joindre à l´équipe et au club.
5.  Quand tu te joins à l’équipe, enrôle toi utilisant le formulaire qui se trouve sur                                      le site Web de l’équipe.

Les vêtements et chaussures pour le premier mois
1. Pendant le premier mois tu peux t’entraîner portant tes vêtements de sport et les baskets.
2. Tu peux acheter les chaussures de football après le premier mois.
3. Tu ne peux pas prendre part aux entraînements sans jambières.

L’équipe utilise Jalkkis.net online pour information et payements
1. L’équipe envoye les factures aux joueurs via Jalkkis.net système.
2. On paye la facture tous les mois en compte de l’équipe.
3. La cotisation du club est 45 euros par an, et le payement du football 50 euros.
Le compte est FI28 1400 3000 1298 49.
4. Le chef de l’équipe raconte les détails des fractures.
5. Le chef de l’équipe t’aide à utiliser Jalkkis.net

Les entraînements et matchs
1. Tous les événements de l’équipe sont annoncés sur Jalkkis.net.
2. Inscris-toi aux entraînements et matchs sur Jalkkis.net soit IN ou OUT. Le système te demande la raison de l’absence.
3. C’est bon que l’équipe sache si tu es malade ou tu vas en voyage.
4. C’est important qu’on s’inscrire aux matchs bien à l’avance utilisant Jalkkis.net.

Licence de joue et assurance
1. Un joueur doit avoir un assurance.
2. Sans assurance on ne peut pas participer aux entraînements et matchs.
Si tu as déjá ton propre assurance, présente-le à l’entraîneur.
3. Tu peux avoir le licence et l’assurance via online système qui s’appelle Pelipaikka.
Il faut payer tous les deux chaque année en décembre ou à la fin de l’an.
4. Quand tu as le licence, tu peux jouer aux matchs et tournées.
5. Le chef de l’équipe te guide á acquérir le licence et l’assurance.
6. Pour le licence et l’assurance
le chef de l’équipe a besoin de ta carte d’identité avec ta photo, ou ton passeport 
dont il va prendre une photo.Si l’enfant a immigré en Finlande avant son âge de 10 ans, il faut obtenir une attestion de résidence, ASUINPAIKKATODISTUS, qui preuve depuis quand l’enfant a habité en Finlande. L’attestion est un document qui coûte environ 10 euros.
On peut l’avoir ici: https://dvv.fi/asuinpaikkatodistus.

Les vêtements d’entraînement et de match
1. Le chef de l’équipe te donne ton numéro de jeu.
2. Tu achetes le maillot de foot, les shorts, les chausettes de jeu, le t-shirt au I-HK Jakoshop
www.ita-hakkilankilpa.fi
Valikko – Tekonurmi/Jakoshop – Jakoshop
3. Jakoshop est ouvert jeudi 17-20 h. L’adresse: Kivipyykintie 1, 01260 Vantaa, rez-de-chaussée.
4. Tu doit acheter les chaussures de football ailleurs quand Jakoshop n’en vend pas.

Le support de la famille
1.  L’enfant/ le jeune a toujours besoin du support du parent ou d’une autre adulte.
2. L’équipe a besoin des parentes aux rôles differents; comme entraîneur, trésoier,
soigneur,chauffeur, soigneur de l’équipment, personne medicale, quelqun qui
collecte de l’argent pour l’équipe.
3. Les parents sont invités à une réunion concernant l’activité de l’ équipe une fois par an au moins.

L’arrête et pause
1. Si tu veux arrêter à jouer à l’équipe, contacte le chef de l’équipe, qui te racontera                                        quels payements tu as à payer.
2. Si tu seras blessé  et ne peux pas jouer pour un long temps, parle avec                                                           le chef de l’équipe des factures. 
3. Tu t’engages à jouer pendant un  an à la fois.   
4. Octobre est un bon point si tu veux arrêter à jouer ou tu veuw changer le club.
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